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UVODNA RADIONICA 3D MODELIRANJA — SKETCHUP

Link za prijavu: https://www.sketchup.com/

Potrebno je izraditi korisnicki racun za besplatnu verziju sketchup-a.

W ketchup.com
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@ SketchUp Products v  Plans &Pricing v  Industries v

SketchUp for iPad (Beta) has arrived! Design on-site, on the go, and

Za besplatnu verziji oti¢i na izbornik -Plans & pricing — personal —i izabrat ,,Free”.

For Personal For Professional
SketchUp Ske
™ Web Only [
FREE “
Discover 3D modeling Mc

Sign Up ‘ [
Everything you get with Free Eve
v/ Web-based 3D modeler v

v/ Mobile model viewer

v/ 10GB cloud storage



https://www.sketchup.com/

Za zapocet projekt potrebno je izradit korisnicki racéun, ulogirat se i uéi u besplatnu opciju. Zatim

kliknuti naredbe ,create new” i ,start modelin®.

HOME

Create new ‘ v ‘ ’ Open from device

Welcome to SketchUp!

Start modeling

Or take a tour before you begin

SNALAZENJE U 3D PROSTORU
Pritiskom na srednji klik — rotacija u prostoru
Rotiranje srednjek klika — ,zoom in & zoom out”

Pritisak na srednji klik + Shift — pomicanje lijevo/desno bez rotacije

Alati za 2D i 3D modeliranje

LUEVA ALATNA TRAKA
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i+ == Naredba select - odabir elementa/objekta

(/== Naredba za brisanje elementa

&3

/ == Naredba line - stvarnje linija za stvaragme elementa

NAREDBA PUSH-PULL

SluZi za izvlagenje 2D objekta u 3D oblike.

Pod ovom , kudicom” nalaze se naredbe offset i follow me.
Offset — pomice nacrtane linije za jednake razmake.

Follow me — Stvara 3D objekt, te prati neku odabranu liniju po kojoj izvlaci 2D u 3D.
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DESNA ALATNA TRAKA - manipulacija 3D prostora, objekta, dodavanje materijala, i

pomicanje pogleda.

Postavke mjernih jedinica
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Pritiskom na ikonu s znakom ,,i“ otvara se izbornik za izmjenu mjernih jedinica.

PoZeljno postaviti u metre i tocnost u dvije decimale.
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Format:

1/2" 0.0"

Precision:

0.0

0 0.0
0.000 0.0000 0.00000
0.000000
Naredba , scenes”
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There are no scenes in this model.

Pod ovom naredbom mogude je mijenjati pogled na objekt. Tlocrt, nacrt, bokocrt, izometrija i drugi

pogledi.



ZADATAK 1 — IZRADA STOLA

Cilj ove vjeibe je upoznati razli¢ite naredbe, vjezbanje snalaZenja u 3D prostoru, izraditi stol s

dimenzijama na slici ispod.

1. Korak —ulogirati se, postaviti mjerne jedinice u metre.

2. lzraditi pravokutnik dimenzija2 x 1 m
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raw From Center. | Arrow Keys = Toggle Lock Drawing Plane. @ @




Koristiti naredbu rectangle, postaviti pocetak u ishodiste koordinatnog sustava i upisat brojeve 2,1
(koristit zarez a ne tocku jer se zadaju dvije dimenzije. Ukoliko koristimo tocku tada sketchup radi

dimenziju 2 metra i 10 cm). Dimenzije ¢e se krenut pisat u donjem desnom kutu. Prikazano na slici

3. lzraditi 3D kvadar dimenzija 2x1x0.7 metara.
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-ting Face. | Alt = Toggle Stretch Mode. Distance | 0,7 @

Za izradu kvadra, koristi naredbu push/pull, te odabrat pravokutnik i krenut , izvlacit” objekt. Utipkat

0.7 kako bi se napravio kvadar visine 0.7 metara.

4. lzrada noga stola.

- Rotirati pogled i, doci ispod“ stola.

Noge su dimenzija 0.1 x 0,1 metar. Potrebno upisati 0.1,0.1 (koristi tocku i zarez odgovarajuce).
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5. lIzrada modela stola s naredbom push/pull.

Koristit naredbu puss/pull od ispod, te ,,oduzet 0.6 metara visine kako bi se dobio oblik stola.



Za one koji zele znat vise .

Izrada gornje ploce i police stoliéa.

Korak 1.

Koristiti naredbu ,,OFFSET“ na gornjoj ploci i pomaknut za 10 cm. Prikazano na slici ispod.
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Korak 2. Podizanje ploce
S naredbom push/pull izradit plo¢u debljine 0.03 m.

Odabrati vanjsku i unutarnju plohu. Podiéi za 3 cm.

ush or pull. | Ctrl = Toggle Create New Starting Face. | Alt = Toggle Stretch Mode. Distance | 0.03 m

Korak 3. Izrada police

Uzeti naredbu rectangle, zapoceti u donjem kutu te povuéi do tocke na kojoj pise midpoint. Ta visina

oznacava pola visine praznine. Odabrati i stvoriti plohu.
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Stvorene su dvije plohe, potrebno izbrisat gornju plohu s naredbom select. Odabrat naredbu select,

odabrati gornju plohu i tipku delete. Ploha je izbrisana.
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Uzeti naredbu Puss/pull te pritisnut izradenu plohu. Zatim ili mozemo ,,izvuéi” plohu dva metra ili

mozemo povlaciti plohu dok ne dobijemo informaciju na zaslonu ,,On face”. Ta informacija nam govori
da ¢emo izvladiti plohu do ruba druge plohe. To je dobro ukoliko ne znamo dimenzije nekih modela, ali

znamo do kuda trebamo izvlaciti.

Ponovimo postupak na drugoj strani.
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’TOn Face
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Korak 4

S naredbom push/pull odaberemo donju stranu police i povu¢emo do Zeljene dimenzije (povuceno je

0.26 metara).
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Posljednji korak — Dodavanje materijala

U desnoj alatnoj traci dodajemo materijal pod izbornikom ,,materijals”.

& Heqima

Materials

7

&) MATERIALS

a 2
. 3d Printing
. Asphalt and Concrete

||”H5]‘L\ Brick, Cladding and Siding

Carpet, Fabrics, Leathers,
Textiles and Wallpaper

Colors
Glass and Mirrors >
@ Landscaping, Fencing and
Vegetation
Metal
// Patterns

. Roofing
-

U ovoj naredbi mogude je pronaci razli¢ite materijale koji se mogu pridruziti modeliranom objektu.

Spremanje rada

Po zavrsetku rada pozZeljno je spremiti rad s naredbom save.
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